
1. 
Проблема и 

целевая  
аудитория 

2. Рынок 3. Альтернативы 
и новизна

4. Технология 
и её 

применение на 
практике

5. Бизнес-
модель и 

выгода для 
клиента

6. План 
развития

7. Прототип 
и проверка с 
пользовател

ями

8. 
Презентация 

и защита

7 1002 WIN-WIN
3 2 2 2 2 2 2 3

18 Победитель

1 2307 Ерундопель 2 3 2 2 2 2 1 2 16 Победитель

2 647 Интрапренеры 2 2 2 1 2 2 2 2 15 Призер Специальный приз от Т2

4 1421 Эквилибриум 2 2 2 2 1 2 2 2 15 Призер

8 1088 Проект «Нова» 2 2 1 2 1 2 2 2 14 Призер

3 2593 Пятна на Солнце 2 2 2 2 1 1 1 2 13 Призер Специальный приз от Винкид

5 1533 Легенды 1 1 2 2 1 2 1,5 2 12,5 Участник 

11 492 фанаты
3 2 3 1 1 1 0 1

12 Участник 

6 382 Авангард 1 1 1 2 2 1 1 1 10 Участник 

10 3101 Triple bite 2 1 1 1 1 1 1 2 10 Участник 

9 685 Горцы
1 1 1 1 1 1 1 1

8 Участник 
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Оценочная ведомость для бизнес-направления

№ п/п
Код 

команд
ы

Название команды

Проблема и рынок Решение Бизнес Проверка и защита

Комментарии

По каждому критерию можно выставить 0, 1, 2 или 3 балла

Итоговый балл
(мах 24)

Номинация 
«Название 

номинации»
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